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1. Введение.

Развитие информационно-телекоммуникационных технологий в образовании - это фундаментальная проблема современности. Переход от индустриального общества к постиндустриальному неизбежно затрагивает и сферу образования.

B образование постиндустриальные информационные техника и технологии пришли позже, чем в промышленность и другие наукоемкие отрасли человеческой деятельности. Но, тем не менее, они пришли в разные учебные заведения, причем затронули их в неодинаковой степени. От информационной техники и технологии во многом зависит будущее образования.

Классно-урочная форма образовательного процесса существует всего лишь несколько веков. Предшествующая ей система «учитель – ученик» носила сугубо индивидуальный характер. B новой системе, отвечающей потребностям индустриального общества, между одним учителем и многими учениками появи​лась дистанция. Индивид, полу​чающий образование, рассматривается как некий объект, к которому прилагаются разные технологии, прежде всего индустриального характера.

Очередной технологический скачок - в постиндустриальное общество - требует совсем другого подхода к процессу образования. Если прежде обучающийся использовал лишь часть органов чувств для восприятия учебной информации, например слух, то теперь такой подход недопустим. Ограничение познавательной деятельности обучаемых сегодня выглядит как полный анахронизм, ведь это огромная растрата всех средств, и прежде всего времени того, кто учится.
Образовательная парадигма, которая сейчас формируется в русле модернизации современного образования - это парадигма максимально эффективного использования времени обучающегося. Именно в этом видится, прежде всего, эффективность обучения. Подача материала должна быть организована так, чтобы все органы чувств, которые при этом могут быть задействованы, участвовали в обучении. Надо, чтобы человек жил процессом восприятия потока информации и потом осваивал то, что он получает, закреплял это, сам себя проверял. Нам нужен человек «самоо6разующийся». Общеизвестна формула: настоящее образование - это самообразование, когда учащийся мотивированно подходит к образовательному процессу, понимает, что, как и зачем он делает. Именно новые информационные технологии дают возможность реализовать наилучшим образом эту идею самообразования.
 Кроме качества обучения, важно обратить внимание на воспитание обучаемого. Классический подход в педагогике рассматривает воспитание как часть обучения. Процесс обучения вообще сугубо индивидуален, и человек не порывает связей с окружающим миром. Важно, как в процессе образования мы формируем не только сами знания, но и умение получать эти знания и общаться с другими людьми, общаться опосредованно через технику или просто глаза в глаза. Поэтому в решении проблем, связанных с навыками общения компьютер просто необходим.
Известно, что образование - один из главных институтов социали​зации личности. Главная цель образования - формирование свобод​ной, ответственной, гуманной личности, способной к дальнейшему саморазвитию. Образованный человек, легко ориентирующийся в из​меняющемся обществе, быстро осваивающий новые сферы деятель​ности, обладающий высоким уровнем толерантности, способный проанализировать любую ситуацию, оценить ее и принять Соответст​вующее решение - это гражданин открытого общества. Одной из важ​нейших задач, стоящих в русле модернизации образования, является овладение информационными и телекоммуникационными техноло​гиями для формирования общеуче6ных и общекультурных навыков работы с информацией.
Известно, однако,  что, компьютерные технологии в преподавании истории в школе используются весьма редко. Так как преподаватель сталкивается с рядом проблем и причин, как объективного, так и субъективного характера;
1.Отсутствие четко отработанных методик, недостаточное техническое оснащение, загруженность учителей, трудность придерживаться временных рамок при внедрении Интер​нет-технологий в строгую классно-урочную систему. 

2. Существующие традиционные подходы к обучению недостаточно развивают навыки самостоятельной познавательной деятельности в процессе выполнения работ по гуманитарному, естественнонаучному и техническому профилям.

3. Успешной реализации организационных форм и методов проведения учебного эксперимента препятствует авторитарный подход в обучении, не способствующий в полной мере формированию способов умственной деятельности и умения использовать прежние знания и опыт для усвоения нового учебного материала при решении практических задач.

4. Ограничение самостоятельной познавательной деятельности тормозит развитие природных задатков учащегося и его творческих способностей.

 Поэтому особую роль играют методические приемы, а также позиция преподавателя по организации деятельности всех этапов обучения: введение школьни​ков в интерактивную среду, постановка проблемных ситуаций, фор​мирование мотивов, деятельности и развитие познавательных интере​сов, творческого мышления и воображения учащихся, роли интегри​рованных знаний и медиаобразовательных умений, социальной и общественной направленности, осознание учащимися необходимос​ти получения знаний, учет особенностей группы. Универсальных ре​шений на все случаи жизни нет, и многое зависит от преподавателя. Сумеет ли он заинтересовать школьников, мотивировать работу, учи​тывая их психологические и возрастные особенности, привлечь к ра​боте других школьников в сети, направить их в определенное образо​вательное русло и грамотно распространить опыт.
Актуальность разработки и применения средств новых информационных технологий идет в русле модернизации современного образования и определяется необходимостью решения следующих задач: 

1. Социально-экономических – повышение качества общеобразовательной подготовки учащихся за счет использования возможностей средств информационных технологий и подготовки их грамотного пользователя;

2. Философских – подготовки специалиста, обладающего современным научным мировоззрением и опытом эмоционально-ценностных отношений к миру знаний;

3. Научно-педагогических – использования средств новых информационных технологий для разрешения разнообразных психолого-педагогических проблем, в том числе формирования умения и навыков осуществления экспериментально-исследовательской деятельности, выбора содержания обучения основам информатики, а также возможностей применения средств новых информационных технологий в качестве средства учебной, научно-исследовательской деятельности.

4. B связи с использованием новых Интернет-технологий, согласно модернизации Тверского образования, необходимо пересмотреть и изменить цели, содержания обучения, т.к., возрастает роль интегрированных знаний. Потребуются новые условия организации занятий, которые не будут замыкаться в рамках классно-урочной системы.
 5.Задача преподавателя направить деятельность учащихся на самостоятельную работу с информационными сообщениями, научить  использовать медиаобразовательные технологии, критически осмысливать и интерпретировать информацию.

2. Основная часть

2.1. Гипотеза.

Информатизация общества в современных условиях предусматри​вает обязательное применение компьютеров в школьном образова​нии, что призвано обеспечить компьютерную грамотность и инфор​мационную культуру учащихся. Внедрение компьютерной техники может позволить одновременно искать ответ на несколько вопросов.
Следовательно, возникает возможность применять такие педагогические приемы, которые позволяют одновременно работать по нес​кольким направлениям, за минимальное время, обрабатывая огром​ную информацию, так как человеческая память и мышление получа​ют существенную помощь на этапе отбора и сопоставления исходных данных. При этом существенно меняется положение, как ученика, так и учителя, по-иному строится их познавательная и обучающая дея​тельность. Компьютер для учащегося выполняет многообразные функции: учителя, рабочего инструмента, объекта обучения, сотрудничающего коллектива (полилог), досуговой среды. При этом реализуется принцип адаптивности (приспособление содержания, уровня сложности заданий к индивидуальным особенностям учащихся), наличествует управляемость: в любой момент возможна коррекция процесса обуче​ния учителем. Меняется и характер мотивации, ее уровень. Обеспечи​вается насыщенная и разнообразная обратная связь: компьютер поз​воляет контролировать качество усвоения материала, оценивать, ди​агностировать, давать рекомендации по коррекции.
Работа на компьютерах и использование средств глобальных ком​муникаций может помочь учащимся гармонично жить и работать в информационном обществе, глубже и разнообразнее познавать окру​жающий мир и эффективнее развивать свой интеллектуальный потен​циал. B связи с использованием новых Интернет-технологий возмо​жен пересмотр и изменения целей, содержания обучения, возрастает роль интегрированных знаний. Потребуются новые условия организации занятий, которые не будут замыкаться в рамках классно-урочной системы. При обучении учащихся работе с информационными техно​логиями в и Интернете используются как традиционные методы - бесе​да, рассказ, объяснение, самостоятельное изучение, сопровождаемое наглядным показом на компьютере, дополняя использованием раз​личных наглядных пособий - таблиц, плакатов, так и различные но​вые формы организации учебной деятельности учащихся: проектные методы, работа в группе и с партнерами, автономное обучение и т.д. Новые методы нельзя ограничивать пределами кабинетной системы, которая постоянно претерпевает определенные изменения.
2.2. Цели и задачи.

Когда компьютеры стали использоваться в образовании, появился термин «новая информационная технология обучения», хотя более точным для технологий, использующих компьютер, является «компь​ютерная технология». Новые информационные (компьютерные) технологии открывают совершенно новые технологические варианты обучения, связанные с уникальными возможностями современных компьютеров и телеком​муникаций. Они направлены на достижение следующих целей:
- формирование умений работать с информацией, развитие коммуникативных способностей;

-  индивидуализировать и дифференцировать процесс обучения за счет возможности изучения с индивидуальной скоростью усвоения материала

- формирование личности информационного общества;
- максимальное усвоение учебного материала;
- формирование исследовательских умений, умений самостоя​тельно принимать оптимальные решения.
В преподавательской деятельности можно выделить творческую и техническую стороны. Первая отражается в личностно-ориентированном подходе к обучению с акцентом на формирование эмоционально‑ценностного отношения учащихся к миру, окружающим, к себе как субъекту позна​ния, труда и общения. При выполнении этой деятельности учитель становится для обучаемых своеобразным эталоном, с кото​рым они сравнивают окружающих и которому в значительной степени подражают. 
K технической стороне работы учителя можно отнести аспекты, связанные с соз​данием необходимых условий для самостоятельной работы учащихся, передачей новых знаний, проведением контроля успева​емости и т.д. Обе эти функции взаимо​связаны сложным образом, они очень важны и не могут быть переадресованы даже самой совершенной технике. Применение разнообразных технических средств не может обеспечить существенного педа​гогического эффекта без учителя; эти средства служат лишь орудиями труда учителя, эффективность которых зависит от умения применять их для достижения конкретных педагогических целей на осно​ве глубокого изучения возможностей и приемов их использования. Урок с приме​нением СНИТ - это качественно новый тип урока, на котором учитель согласовывает методику объяснения учебного мате​риала с методикой применения СНИТ.
Основными задачами преподавателя при использовании СНИТ являются:
 1.  Индивидуализировать и дифференцировать процесс обучения за счет возможности изучения с индивидуальной скоростью усвоения материала

2. Разъяснять учащимся познавательную задачу (проблему) так, чтобы она стала для них личностной, значимой, стимулиро​вать их познавательную активность;
3. Привлекать внимание учащихся к возможностям СНИТ, обеспечивающим визуализацию, интерактивность, обработку ин​формации, помогающим решить поставленную проблему (задачу);
4. Обсуждать способы выполнения задачи, разрешения проблемы, разрабатывать гипо​тезы и пути их проверки;
5. Опираться на предшествующий познавательный опыт учащихся, необходимый для усвоения нового, передаваемого непосредственно с экрана дисплея:
6. Подготовив учащихся к восприятию ма​териала, который будет им представлен с помощью СНИТ, не устраняться от управ​ления познавательным процессом, обращая особое внимание учащихся в нужных слу​чаях на главные объекты, ставя дополни​тельные вопросы и, если необходимо, об​суждая их.
 Так что же такое компьютерная грамотность? Умение читать и пи​сать, считать и рисовать, искать информацию самого различного рода, получать ее из различных источников, систематизировать, на​капливать и перерабатывать ее в форме таблиц, рисунков, чертежей и различных описаний, оформлять в виде текстов, передавать по сети, вновь перерабатывать и использовать для решения различных практи​ческих задач. Эти умения и образуют то, что называют информацион​ной культурой.
Для того, чтобы овладеть этой грамотностью необходимы, базы данных и информационно-поисковых систем по учебным предметам и дисциплинам. Учащихся необходимо научить не только работать с этими базами данных, но и наполнять их информацией, проводить ее поиск и анализ, искать ошибки и находить правильные решения. B таком расширенном понимании информационная культура естест​венно соединяется с обычным пониманием общечеловеческой культуры.
2.3. Критерии оценки.

Выделим 4 ступени усвоения учебного материала в зависимости от глубины познания. 

На первой - вырабатываются умения узнавать и опознавать различные объекты изучения во множестве других подобных объектов. 
На второй - особое внимание уделяется воспроизведению информации об изучаемом объекте и его свойствах. 
На третьей - умению применять усвоенную информацию, решать типовые задачи. 
На четвертой - решать различные задачи на основе полученных знаний.

Также сформулируем критерии достижения определенного уровня умений и навыков экспериментально-исследовательской деятельности с применением СНИТ:
1. Наличие элементов автоматизации процессов обработки результатов учебного (лабораторного, демонстрационного) эксперимента;

2. Выявление основных элементов и типов функций для моделирования определенного аспекта реальности с целью его исследования;
3. Создание моделей, адекватно отражаю изучаемые объекты, явления или процессы, представляющих определенный аспект реальности для изучения его основных структурных или функциональных характеристик с помощью некоторого ограниченного числа параметров;

4. Управление моделями, обработка получаемой информации о наблюдаемых или изучаемых процессах или их моделях для формулирования гипотезы о выявляемой закономерности с последующим прогнозированием результатов эксперимента;
5. Самостоятельное "открытие" изучаемой или исследуемой закономерности для последующего формулирования выводов и обобщений.
  2.4. Модель деятельности.

Таким образом, компьютерные технологии позволяют использовать различные виды заданий интерактивного харак​тера: по событиям, хронологии, географическим наименовани​ям, топонимике, терминам и понятиям, персоналиям - когда ученики сопоставляют левые и правые части колонок, расставляя стрелки; ставят номера в нужном порядке; заполняют пробелы; выполняют тестовые задания, решают кроссворды. Правиль​ность выполнения заданий ученики сверяют с ответами на боль​шом экране с диагональю 1,5 м, изображение на который выво​дится при помощи мультимедиапроектора.
Учитель и ученики успешно создают интерактивные карты по истории, применяемые как при изучении нового, так и на повторительно-обобщающих уроках. Возможно кон​струирование урока на основе материалов исторической игры «Современники» (CD-ROM), «Аванта» или программы Pow​er Point из пакета Microsoft Office.
Программа Power Point дает возможности использовать ресурсы в таких формах представления как тексты, слайды, видео - и аудиофрагменты, диаграммы, таблицы, звуковые сигналы, показывающие переход от одного вида работы к другому. Компьютерные презентации в этой программе по​зволяют создать слайд-фильм урока, подобрав нужные исто​рические карты, схемы, иллюстрации и таблицы, подгото​вить раскадровку, содержащую информацию по персоналиям, хронологии и картографии, терминам и понятиям, привле​кая информацию из электронного словаря. Этот опорный конспект ученики применяют при подготовке полученного задания, обращаясь к слайд-фильму в классе по локальной сети или дома, пользуясь сайтом школы или учителя, разме​щенными в Интернете. Они готовят рассказы по коллажу, по слайдам.

Интересные рекомендации по работе с электронным диа​фильмом дает А.В. Чернов. Учитель с учащимися становятся разработчиками поурочных пакетов презентаций трех видов:
1) компьютерные презентации;
2) программы для повторительно-обобщающих уроков;

3) компьютерный диафильм с элементами анимации. 
Как правило, на подготовку одной презентации с приме​нением отрывков из мультимедийных энциклопедий, средств графики и анимации, аудиосредств уходит около трек часов времени. [Черное А.В. Использование информационных тех​нологий в преподавании истории и обществознания / Препо​давание истории в школе, 2001, № 8.]

Применение компьютерного диафильма на уроке дает воз​можность в нужной последовательности вводить, снимать, передвигать фрагменты кадров, представленных в виде слай​дов. Так, на первом слайде появляется тема урока, на вто​ром - пункт за пунктом отображается план изучения нового материала, на третьем - выдвигается проблемная задача урока, на последующих - раскрывается основное содержа​ние урока, представленного на слайдах с кратким учебным текстом базовых знаний и изобразительного ряда - иллю​страций с картин известных художников, диаграмм.

Учитель предлагает ученикам назвать причины события или явления, а по ходу беседы или в качестве ее итога выво​дит по пунктам или сразу текст соответствующего слайда. На следующем слайде при выяснении территориальных потерь ученики видят, как воины переходят границу, как полки вы​двигаются для сражения, как передвигаются фигурки воен​ных во время боевых действий. Так применяя условно-графическую анимацию, учитель формирует y учащихся представление о ходе боевых действий.
При закреплении используется лента времени и иллю​страции: вызванному ученику надо совместить дату c соот​ветствующим изображением, работая за компьютером в режиме редактирования слайдов. Затем класс решает кросс​ворд: на экране появляется вопрос, ученики дают на него от​вет, вносят его в сетку кроссворда.
Данная разработка трансформируется под любой тип уро​ка, поскольку учитель может снимать и добавлять слайды, менять их содержание, применять дополнительные виды графики, вводить новые приемы учебной деятельности. При создании слайдов особое внимание обращается на логику изложения материала. Так возникают и складываются возможности проектной деятельности учащихся по созданию собственных программ.
Ю.Р. Кушнерёва предложила семиклассникам во втором полугодии разработать на уроках учебные проекты-презента​ции по теме: «Раннее Средневековье: мифы и повседневная жизнь». Такую работу позволяли провести кабинеты истории и информатики, оборудованные компьютерами, скане​рами, мультимедийными проекторами, а также наличие необходимого программного обеспечения: Word, Twain, PhotoShop, PowerPoint. [Современные методы в современном преподавании. Материалы конференции / Преподавание истории в школе, 2003, № 9.]
На первом организационном занятии ученикам выдается макет слайдов и шаблон оформления со следующим наполне​нием слайдов:
1) заглавие, автор материалов;
2) историческая справка по вопросу;
3-8) сюжеты проектов;
9) отражения содержания мифов в литературе, живопи​си, музыке, кинофильмах;
10) список книг, сайтов, всей использованной информации;
11) сведения об авторе презентации.
На уроке 1 формируются рабочие группы и распределяют​ся задания между учениками.
Учебная деятельность на последующих уроках организу​ется и проводится следующим образом:
уроки 2-3 - работа в группах по обработке собранного материала и поиску нового, включая Интернет;
урок 4 - обобщение и систематизация материалов, их анализ, выставление оценки за проделанную работу, коррек​тировка планов предстоящей деятельности;
уроки 5-6 - разработка презентации на основе собран​ных материалов;
урок 7 - представление и обсуждение первой презентации;
уроки 8-9 - представление и обсуждение остальных пре​зентаций, запись основного в тетради, формулирование зада​ний для самостоятельной работы;
урок 10 - самостоятельная работа, итоговое выставле​ние оценок.
Каждый ученик представляет свою часть работы, расска​зывает, какой вклад он внес в общее дело. При оценке учиты​ваются качество и форма представления материала; форма его устного изложения (собственный рассказ или чтение c экрана); умение сделать пояснения, разъяснить сущность со​держания; точность и емкость ответов на вопросы присут​ствующих на презентации.
Анализ проектного исследования позволил выявить успе​хи и неудачи этого вида учебной деятельности. Прежде всего, повысилась активность учеников, возрос их интерес к истории, значительнее, совершеннее стали умения в области истории и информатики. K типичным ошибкам можно отне​сти стремление учащихся включить в проект все многообра​зие собранной информации, не отдавая отчета в ее научной сложности и трудности для учеников класса. Ну и, конечно, особенно на первом этапе, презентации были пере​гружены спецэффектами. [Современные методы в современ​ном преподавании. Материалы конференции / Преподавание истории в школе, 2003, № 9. C. 48.]

Как показывает практика, не реально осуществление ком​пьютерной проектной деятельности в младшем и среднем возрасте, поэтому здесь учителя сориентированы на презента​ции иного характера. При подготовке к уроку-презентации в 5 классе учитель   C. Доценко использовал размещенную на ком​пакт-диске большую энциклопедию Кирилла и Мефодия», из которой взял необходимый для раскрытия темы текст, изобрази​тельный и графический материал. Презентация представляет со​бой наглядный ряд, позволяющий оживить и разнообразить рас​сказ учителя, сделав его интересными познавательным, a также организовать обсуждение цепочки взаимосвязанных вопросов. Основу содержания урока составляют слайды c текстом и графикой, ви​део- и аудиоматериалами, используемыми комплексно. Вся пре​зентация состоит из 17 слайдов, разбитых на части в соответствии c планом урока. Компоновка материала презентации для учителя и учащихся служит своеобразной формой опорного конспекта. [Доценко C. Страна, загадочная, как Сфинкс/ История (Приложе​ние к газете «Первое сентября»), 2004, № 13. C. 24.]

По ходу урока на экран в соответствии c планом выводит​ся нужный материал, вопросы и задания. B ходе представления урока-презентации новый материал чередуется c вопросами и за​даниями по повторению ранее изученного. B начале изучения нового демонстрируется заставка - слайд-фильм c картинами из жизни Древнего Египта в сопровождении музыки на тему египетских мотивов. Вслед за этим появляется слайд c изобра​жением пирамид... B конце урока по новому материалу в игро​вой форме проводится небольшая викторина, после чего учитель подводит итог урока, оценивает работу учеников класса.

На базе системы «Магистр.Doc» разработан банк данных из 200 заданий по истории Древнего мира для тренинга и контроля знаний учащихся: на первом кадре дается само за​дание, на втором - консультационный материал по выпол​нению, подсказка, на третьем - ответ, правильное решение. Обращение к подсказке фиксируется, и учитель получает ин​формацию об уровне подготовленности ученика, о недочетах в его знаниях. На основе этой программы ученики работают в компьютерном классе. Они вводят c клавиатуры слова, сим​волы, перемещают мышью фрагменты графиков, схем, та​блиц, заполняют пропуски, убирают лишнее, выбирают по​зиции аргументации принятого решения, действия. [Жерлыгина C.П. Использование компьютерных технологий в преподавании истории / Преподавание истории в школе, 2002, N2 8. С. 68.]

На практических занятиях старшеклассники проводят анализ электронных текстов, заполняют электронные табли​цы, делают сводные. Для такого урока предлагается разрабо​тать специальную технологическую карту, которая может включать в себя следующее содержание:

- Класс
- Тема урока

- Время изучения
- Литература, оборудование

- Характер деятельности

- Тип урока, форма занятия
- Формы организации учащихся (фронтально, в группах)
- Виды деятельности (работа c электронными докумен​тами, доклады и сообщения)

- Необходимые умения (по работе в малых группах, ана​лизу источников, работе на  компыотере)
- Этапы урока (организационно-вводный инструктаж, актуализация и мотивация темы; работа в микрогруппах; вступление членов групп c сообщениями; анализ результатов проделанной работы; итоговое обобщение).

Учитель может обратиться к обучающему методу визу​ального погружения в прошлое на уровне концентрации ин​формационного потока при помощи средств компьютерного визуального сопровождения и частичного замещения лекци​онной системы.

Как уже отмечалось, работа c мультимедийной гипертек​стовой системой, в частности в программе PowerPoint, позво​ляет выбирать пути изучения материала c помощью интен​сивного визуального ряда, создать нужный для данного урока слайд-фильм, дополнить его музыкальным сопровождением, звуковыми сигналами, показывающими переход от одного видеоряда к другому. B процессе работы учитель легко может стирать или вводить новые абзацы, видеоизображения, ри​сунки; оформлять переход одних фрагментов к другим.
Изображение выводится как на монитор компьютера, так и на большой экран, помещенный рядом c классной доской. Де​ятельность учителя объединяется c изобразительным рядом на экране, раскрывая и дополняя его информацию визуаль​ными образами и задавал определенный темп и ритм уроку. Визуальное погружение привносит элемент солидарности всех участвующих в работе, связанных общим делом, что ор​ганизует и дисциплинирует учащихся. Такое обучение по​зволяет активно воспринимать информацию, благодаря тем ассоциациям, которые возникают в чередовании зрительных образов. Практическую пользу этот метод работы, как и лю​бой другой, дает при систематическом его применении.
Программа визуального погружения служит планом уро​ка, регулируя наиболее оптимальный объем информации. При ее разработке отбираются основные факты и даты, важ​нейшие события, явления и процессы, термины и понятия. Перед учителем стоит задача максимально содержательно раскрыть тему урока, не перегружая его второстепенным ма​териалом. Такое погружение в прошлое создает y учеников четкое представление о содержательном своеобразии истори​ческих событий, их последовательности и динамике, значи​мости в рамках определенного периода.
Эту программу можно применять на лекции при изучении нового, во время лекции-диалога по пройденной теме по от​работке понятийного аппарата и во время обобщающего по​вторения, когда ученики сами конструируют информацию по изученным темами разделам курса.
Данная программа позволяет применять в различных формах и цветовых гаммах все многообразие зрительного ряда: картины, портреты, схемы, карты, диаграммы и таблицы, тексты. Сюда же учитель включает опорные слайды - иллюстрации, подготов​ленные учениками. B программе применяются анимационные эффекты самых разных чередований, сочетаний, выделений, из​менений и ракурсов. Используя возможности программы, учи​тель может разрабатывать собственные творческие курсы, учи​тывая специфику класса и решаемых учебных задач. Программу можно быстро изменять, обновлять и расширять, объединять с другими программами или темами, курсами или такими предме​тами как литература и мировая художественная культура.
При разработке системы уроков в этой программе необхо​димо придерживаться определенных принципов, способствующих лучшему восприятию, усвоению и запоминанию уча​щимися учебного материала:
1) уроки каждой темы оформляются, унифицировано, в еди​ном стиле; тема урока сочетается с определенным цветовым фоном и сопровождается пиктограммой, по ходу урока она неоднократно выводится на экран. Цветовой фон обозначен​ных событий может быть светлым или темным, в зависимо​сти от их положительного или отрицательного значения;
2) в пределах темы одно событие от другого отделяется специальными заставками, в частности, шкалой времени. На ней указано название факта или события, дата, место дей​ствия. По завершении рассмотрения события заставка появ​ляется вновь со специальной пиктограммой. Здесь уже учи​тель показывает временную протяженность события;
3) все содержательные образы, появляющиеся на экране, обязательно сопровождаются текстовым пояснением, при​чем, четко указано, к какому изображению относится данное пояснение. На экран так же выводятся все названия терми​нов и понятий, географические наименования, персоналии, употребляемые учителем в своей лекции. Тем самым учитель концентрирует внимание учеников на правильном написа​нии слова, его орфографии. Если ученикам требуется запи​сать данные учителем определения, выводы и обобщения, то они также выводятся на экран, чтобы ученики могли их уви​деть и грамотно записать;
4) все изображения условно подразделяются на две боль​шие группы - a) реалии изучаемой эпохи (объективное) и б) личные мнения и взгляды (субъективное). Группа «а» включает подбор реально существовавших или существую​щих рисунков, картин, портретов, фотографий, плакатов, факсимильных изданий, источников и документов. Группа «б» показывает изображения, взятые из другого времени или нарисованные самим учителем, раскрывающая его отноше​ние к объективным реалиям, в результате чего у них появля​ется дополнительный смысл. На экране может быть помеще​на фигурка c определенной мимикой, жестами, позой. Появление этой фигурки будет свидетельствовать о субъек​тивной оценки происходящего.
Так возникает эффект диалога, вносящего в ход урока определенное драматическое напряжение и отражающий само понимание истории как череды событий, происходив​ших в пространстве и времени, наших знаний и оценок этих событий. На уроке выслушивается мнение не только учителя, но и происходит обмен мнениями всех присутствующих, когда они обобщают увиденное и дают свои оценки.

Различны способы активизации учащихся на уроке, на​пример, когда учитель дает упреждающую информацию пе​ред показом визуального ряда.

Урок включает в себя также прямое обращение учителя к ученикам класса: Что изображено в той или иной части экра​на? Как соотносится данное изображение c темой урока? Дай​те описание увиденного эпизода c употреблением новых терми​нов и понятий. При помощи «мыши-указки» дополните элемент схемы и введите соединительные линии. Взяв мышь-«каран​даш» заполните историческую карту или таблицу. Простота удаления c экрана изображения таким «карандашом» позволя​ет убрать или создать новое изображение, изменив, упростив или усложнив работу других учеников класса. Может быть так​же прочтение учениками текстов с экрана вслух при использо​вании бегущей строки, чтение в ролях, c драматическим испол​нением, показывая свое вхождение в образ.
Активное участие учеников класса в работе выражается так​же в конспектировании содержания урока в процессе заполне​ния заранее подготовленной и розданной ученикам формы кон​спекта на печатной основе, в которой даются название темы урока, «шкала времени», указаны основные этапы урока. C этой формой ученики знакомятся заранее в начале урока, чтобы они могли ориентироваться в изложении темы урока. Форма содер​жит те пиктограммы и символы, которые будут появляться на уроке по ходу работы. B такой конспект ученики вписывают на​звания событий и их даты, заполняют контурные карты c основ​ными ориентирами, дорабатывают незаполненные таблицы и недоработанные до конца схемы, дополняют определения ука​занных терминов и понятии. Форма конспекта может быть вы​полнена на нескольких уровнях сложности с учетом индивиду​альных особенностей и возможностей учащихся. Заключительной частью конспекта является домашнее задание: доработка не полностью заполненных в классе контурных карт, схем и таблиц, ответ на вопросы и выполнение заданий по мате​риалам учебника и конспекта. Так конспект помогает быстрее и проще усвоить содержание урока.
 Важно научить подростков использованию поисковых си​стем и каталогов, пониманию синтаксического плана инфор​мации, структуры, логики ее построения. В процессе практиче​ской деятельности c помощью специалиста у учащихся формируются следующие медиао6разовательные умения: нахо​дить информацию из разных источников по проблеме, система​тизировать по заданным параметрам; видеть информацию в целом, отделяя все второстепенное и останавливаясь на глав​ном; критически осмысливать полученную информацию, опре​деляя цель информирования и выявляя собственную позицию; интерпретировать c учетом адресной направленности; визуаль​ную информацию переводить в вербальную и наоборот; выска​зывать веские аргументы по альтернативным позициям; само​стоятельно представлять информацию в сети в соответствии с поставленными задачами, трансформируя в нужном направле​нии по объему, форме, знаковой системе и т.д.
Оценивание уровня зна​ний может быть выполнено при помощи контроля програм​мы. B частности, контроль уровня усвоения содержания осуществляется с помощью мультимедийной программы «Репетитор». На дом наиболее сильные учащиеся получают систему дифференцированных заданий по поиску, анализу и обобщению учебной информации темы урока. Это может быть поиски анализ статистических данных, исторических карт, иллюстраций, документов.
Старшеклассники также обучаются приемам работы с ин​формационными сообщениями, определяя, содержат ли они ошибки; какие нужно внести исправления. Затем им следует предложить составить рецензию на Сообщение, анонс сообще​ния, план для воспроизведения: a) важнейших мыслей, б) кон​кретного сюжета. Переписка по электронной почте позволяет пополнить материал для проектной работы. Полезным бывает общение в специализированных чатах, форумах.
2.5.Факторы, способствующие и препятствующие реализации

инновационной работы.
Компьютерная технология обучения представляет комплекс уни​фицированных методологических, психолого-педагогических, прог​раммно-технических и организационных средств, предназначенных для интенсификации самостоятельной познавательной деятельности (учения), обучения или управления учением, а также для игрового ре​шения учебных и практических задач.
 При обучении учащихся работе с информационными техно​логиями в и Интернете используются как традиционные методы - бесе​да, рассказ, объяснение, самостоятельное изучение, сопровождаемое наглядным показом на компьютере, дополняя использованием раз​личных наглядных пособий - таблиц, плакатов, так и различные но​вые формы организации учебной деятельности учащихся: проектные методы, работа в группе и с партнерами, автономное обучение и т.д. Новые методы нельзя ограничивать пределами кабинетной системы, которая постоянно претерпевает определенные изменения.

При использовании новых форм организации учебного процесса происходит индивидуализация образовательного процесса на более высоком уровне, занятия проводятся в малых группах, каждый уча​щийся сидит за персональным компьютером. Общение учащихся в малых группах часто носит характер учебной взаимопомощи, учащие​ся получают реальные возможности для развития своих творческих способностей, природного потенциала. Опыт показывает, что уже де​лается попытка интеграции имеющегося в сети материала в учебные предметы, создание веб-квестов как результатов коллективной поис​ковой и образовательной деятельности учащихся.
Работа на компьютерах и использование средств глобальных ком​муникаций может помочь учащимся гармонично жить и работать в информационном обществе, глубже и разнообразнее познавать окру​жающий мир и эффективнее развивать свой интеллектуальный потен​циал. B связи с использованием новых Интернет-технологий возмо​жен пересмотр и изменения целей, содержания обучения, возрастает роль интегрированных знаний. 

Не выходя из дома и не посещая библиотек, можно найти самую свежую информацию, поскольку в Интернете имеется огромное количество платных и бесплатных баз данных и са​мых различных знаний. При помощи Интернета можно по​лучить доступ ко многим заочным курсам, принять участие в дискуссиях, найти сведения практически о любом виде деятельности человека.
Многими полезными ресурсами обладает «Федерация интернет-образования». Из имеющейся базы данных учитель может подобрать к различным типам и формам уроков текстовое содержание, документы, различные виды наглядности, рекомендации по их использованию в учебном процессе. Здесь имеются разра​ботки уроков, познавательные задачи, игры, слайд-филь​мы. Учителя могут обмениваться мнениями на базе СОМа в виртуальной среде. Имеется бесплатная информационно-ме​тодическая рассылка материалов СОМ по истории и обще​ствознанию.

При помощи Интернет возможна дистанционная форма представления элективных курсов, организация сетевых фа​культативных занятий. Электронная почта позволяет проводить консультирование учащихся и редактирование их материалов, давать ответы в рамках форума.

Уроки в компьютерном классе, подключенном к сети, дают возможность проводить тестирование, обзорные лекции с использованием Интернет-ресурсов. Ученики становятся участниками виртуальной экскурсии по музею, чата или те​леконференции, образовательной игры.
Работа учащихся с сетевой версией программ позволяет индивидуализировать процесс обучения, рассчитав подачу объема информации c учетом темпов деятельности конкрет​ного ученика. 
Взаимодействие с информацией, полученной из сети, тре​бует овладения определенными приемами работы. Ученик должен уметь выделить из огромного объема информации ту, которая может быть использована для решения поставленной задачи, отделяя ненужную и негативную. B Интернете ученик попадает под активное и незаметное, на первый взгляд, влия​ние информационных технологий также, как и в рекламе, ког​да осуществляется воздействие на подсознание человека в ре​зультате многократного повторения одного и того же ролика или сюжета, сопровождаемое определенным текстом, цветом, звуком, музыкой. Ученикам надо постоянно помнить о таких ценностных свойствах информации, как достоверность, истинность, ясность, понятность, ценность, актуальность.
Нельзя забывать, что во время конкретного сеанса стоит совершенно опреде​ленная задача изучить основной материал целиком и бли​жайшие ссылки по теме. Свободное блуждание по гипертек​сту отвлекает внимание от главного и ведет к верхоглядству, отстраняя и удаляя ученика от вдумчивого познания нужной информации. Поисковая система не самоцель, а инструмент добывания нужной информации.
Препятствует реализации инновационной работы отсутствие четко отработанных методик, недостаточное техническое оснащение, загруженность учителей, трудность придерживаться временных рамок при внедрении Интер​нет-технологий в строгую классно-урочную систему.
3. ОБЗОР ЛИТЕРАТУРЫ ПО ТЕМЕ КУРСОВОЙ РАБОТЫ.

1.  Алексеева M.Я. Организация научно-исследовательской деятельности на уроках истории / Преподавание истории и об​ществознания в школе, 2003, № 4.
2. Вихрев B.B. Читальный зал, открытый 24 часа в сутки. (Учите​лю истории об Интернете) / Преподавание истории в школе, 2002, № 5.
3. Господарик Ю.П. Интернет на уроках истории / Преподавание истории и обществознания в школе, 2002, № 5.
4. Гудков A.H., Гудкова O.H. Работа с видеоматериалами на уро​ках истории / Преподавание истории в школе, 2002, № 8.
5. Драхлер A.Б. Зачем учителю истории Интернет / Преподава​ние истории в школе, 2004, № 5.
6. Жерлыгина C.П. Использование компьютерных технологий в преподавании истории / Преподавание истории в школе, 2002, № 8.
7. Клименко А.В. и др. Проектная деятельность учащихся / Пре​подавание истории и обществознания в школе, 2002, № 9. C. 73.
8. Лазукова H.H. Использование технологического подхода в об​учении истории / Преподавание истории в школе, 2001, № 1
9. Мультимедийные продукты в обучении / Преподавание исто​рии и обществознания в школе, 2001, № 1.
10. Новые педагогические и информационные технологии в систе​ме образования. M., 2003.
11. O современных методах преподавания истории / Преподава​ние истории в школе, 2001, №. 4.
12. Сетевое объединение методистов рекомендует / Преподавание истории в школе, 2004, № 6,7,10.
13. Современные методы в современном преподавании. Материалы конференции / Преподавание истории в школе, 2003, № 9.
14. Студеникин M.T. Методика преподавания истории в школе. М., 2002.
15. Чернов А.В. Использование информационных технологий в преподавании истории и обществознания / Преподавание истории в школе, 2001, № 8.
16. Шабуневич Н.A. Использование видеоматериалов при изуче​нии истории / Преподавание истории и обществознания в школе, 2001, № 5.
17. Шевченко H.И. Нетрадиционные методы преподавания исто​рии в школе / Преподавание истории в школе, 2002, № 9. C. 47.
�








